
Punition
pour bâton
élevé

Des termites
dans le bâton

Un bras
en Jell-O

Des chatouilles de Maxim
Lapierre derrière le cou

Une rondelle
là où ça fait
mal !

Hal Gill dans
ses culottes

Des fourmis
dans les jambes

Envie irrésistible
de giguer

Les pieds dans
la même bottine

Déconcentré par la rousse

de la première rangée
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SÉRIES �2010

La dernière fois que 
Le Canadien a gagné 
une série après avoir 
tiré de L’arrière 3-1, 
C’était au printemps 
2004, Contre Les 
Bruins de Boston.  
Le matin du 7e match, La 
Presse a publié une poupée 
vaudou de Joe Thornton afin 
de jeter un sort aux Bruins. En 
soirée, le Canadien élimina 
les Bruins. Bon, c’est vrai, la 
poupée suivante à l’effigie 
de Nikolai Khabibulin n’avait 
pas empêché le Lightning 
de mettre fin à la saison du 
Canadien. Mais on se dit que 
contre les Capitals, les fans 
du Canadien voudront bien 
mettre toutes les chances de 
leur côté !

Pour donner vie à la poupée, 
vous devez découper les 
deux parties. Avant de les 
assembler à l’aide de colle ou 
d’agrafes, n’oubliez pas de 
mettre du papier entre les 
deux morceaux pour donner 
du volume à votre poupée.

Comment ensorceler 
Alexander Ovechkin ? Lui 
faire prendre une mauvaise 
punition ou lui faire rater une 
chance de marquer ? Piquez-
le tout simplement à l’endroit 
indiqué pour obtenir l’effet 
désiré. Mais visez juste : ça 
pourrait faire la différence 
entre une chute en échappée 
ou le but gagnant !

MODE �D’EMPLOI

1) allez chercher vos ciseaux et des 
agrafes (ou de la colle)

2) découpez les deux parties et agrafez-
les en laissant une ouverture à la base 
pour la remplir de papier avant de la 
fermer.

3) faites une provision d’aiguilles et 
utilisez-les au bon moment !
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